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Parametry (cechy) grafiki rastrowej

Z parametrami obrazu przyjdzie sie na zetkngc¢ niejednokrotnie podczas tworzenia nowego obrazu
(wowczas

je okreslamy) lub tez przy ich zmienianiu w obrazie pozyskanym z jakiegos$ zrodta (skaner, aparat,
Internet itp.).

Najwazniejsze parametry to:

Rozmiar — Szerokosc¢ i wysokosé obrazu graficznego. Najczesciej okreslana w pikselach jako ilos¢
pikseli w poziomie
i pionie lub tez odniesiony do wydruku i podana w innych jednostkach (np. cm, metry, mm).
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Rys. Powiekszony obrazek o rozmiarach
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Rozdzielczo$¢ — okresla doktadnos$é z jaka jest tworzony obraz. Najczesciej miarg rozdzielczosci jest
liczba punktéw przypadajgcych na cal szerokosci i wysokosci (dpi — dots per inch). Im wiecej dpi, tym
obraz moze pokazaé wiecej, drobnych szczegdtéw. Jednoczesnie jednak zwieksza sie ilo$¢ koniecznej
do zapamietania informacji a wiec wielko$¢ pliku wynikowego obrazu.

Przyktadowo:

Obraz o rozmiarach 254x254mm (10x10cali) w rozdzielczosci 100dpi bedzie zawierat 100 punktow na
kazdy cal

w szerokosci i wysokosci a wiec caty rysunek bedzie to 1000x1000 = 1000000 punktow.

Ten sam obrazek rozmiarach 254x254mm (10x10cali) w rozdzielczosci 10dpi bedzie zawierat 10
punktow na kazdy cal

w szerokosci i wysokosci a wiec caty rysunek bedzie to 100x100 = 10000 punktow.

Rys. Ten sam rysunek (w powiekszeniu) z roznymi rozdzielczosciami — od lewej: 300dpi, 72dpi,
20dpi, 10dpi

Rozdzielczos¢ grafiki ma znaczenie przy okreslaniu jej przeznaczenia. Mozna przyja¢, ze na potrzeby
wyswietlania
na ekranie monitora (np. na stronie internetowej) wystarczy rozdzielczo$¢ 72dpi. Do wydruku na
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zwyktych drukarkach domowych i biurowych powinno sie stosowac rozdzielczosci od 100 do 300dpi.
Na potrzeby wydruku na profesjonalnych drukarkach offsetowych w drukarniach beda to
rozdzielczosci od 300 dpi wzwyz. Im wiecej oczywiscie tym lepiej.

Gtebia barw - jest to ilo$¢ informacji opisujgcej barwe jednego piksela. llos¢ informacji podana w
bitach (bajtach).

¢ 1 bit - 2 kolory,

e 4 bity - 16 koloréw,

¢ 8 bitow (1 Bajt) - 256 odcieni szarosci lub 256 kolorow,

¢ 16 bitow (2 Bajty) - 65 tys. kolorow,

24 bity (3 Bajty) — 16,78 min koloréw,

Przyktadowo zdjecia, ktore przechowujemy w komputerze majq przewaznie gtebie barw 24 bitowq a
wiec do zapisania kazdego piksela takiego zdjecia uzywane sq 3 Bajty. Jeden obrazek o rozmiarze
800x600 pikseli to 480000 pikseli a wiec 1440000 Bajtow = 1406,25kB~1,37 i z ledwoscig miesci sie na
dyskietce ;-).

Im wyzsza gtebia barw tym wiecej koloréw moze zostaé uzytych na obrazie.

Paleta barw — Paleta barw — jest to wzornik barw jednego lub wielu obrazéw. Konkretne obrazy
zwykle nie zawierajg wszystkich barw i wydajniejszy jest zapis obrazu uwzgledniajacy tylko te barwy,
ktore faktycznie w nim wystepuja.

Taki zestaw barw nazywamy paletg optymalng dla danego obrazu, albo paletg barw indeksowanych.
Paleta taka moze stuzy¢ do konstruowania obrazéw o podobnej tonacji (wspdlnej palecie). Mozliwe
jest tez manipulowanie obrazami przez nadawanie im okreslonych palet.

Przestrzen koloréw (tryb koloréw) — najprosciej ujmujgc informuje w jaki sposéb (z jakich
sktadowych) tworzona jest barwa poszczegdlnych punktéw.

W réznych dziedzinach technologii uzywa sie wielu rodzajow przestrzeni koloréw. Na potrzeby grafiki
komputerowe]j najwazniejsze przestrzenie koloréw to:

RGB - kolor w tym trybie powstaje poprzez mieszanie sie sktadowych barw R (Red) —
czerwonej, G (Green) — zielonej, B (Blue) — niebieskiej. Najczesciej stosowany jest 24-bitowy zapis
koloréw (po 8 bitow na kazdg z barw sktadowych), w ktérym kazda z barw jest zapisana przy pomocy
sktadowych, ktdre przyjmujg wartosc z zakresu 0-255.

Tryb RGB jest najblizszy wtasciwosciom odbiorczym ludzkiego oka. W modelu RGB pracujg
rowniez monitory komputerowe.

Rys. Mieszanie addytywne kolorow, kolory podstawowe

to: czerwony, niebieski i zielony

CMYK — to zestaw czterech podstawowych koloréw farb drukarskich stosowanych
powszechnie w druku kolorowym w poligrafii. Skr6t CMYK pochodzi od liter tych koloréw C — cyan
(odcien niebieskiego), M — magneta (kolor pomiedzy czerwienig a fioletem), Y — Yellow (z6tty), B —
Black (czarny). W trybie CMYK wartosci kolorow sg wyrazane
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w procentach, wie¢ wartos¢ 100 dla dowolnej sktadowej oznacza ze jest stosowana w petnym
nasyceniu.

Tryb CMYK jest uzywany gtéwnie w systemach druku offsetowego, a takze w sterownikach
profesjonalnych drukarek. Przewidujac, ze nasz obraz (projekt) bedzie wtasnie na takiej maszynie
drukowany (np. przestany do drukarni) powinnismy tworzy¢ go w tym trybie koloréw.

Skala szarosci — tryb w ktérym obrazy sg wyswietlane przy pomocy 256 odcieni szarosci.
Kazdy odcien
jest definiowany jako wartos$¢ pomiedzy 0 a 255, gdzie 0 to kolor najciemniejszy (czarny) a 255
najjasniejszy (biaty).

Format pliku

Okresla sposéb zapisu informacji graficznej do pliku dyskowego. Wybdr formatu ma istotne znaczenie
co do przeznaczenia docelowego danej grafiki, wptywa na jej jakos¢ oraz wielkos¢ pliku.

Formaty plikow — w przypadku grafiki rastrowej — dzieli sie na formaty stosujgce kompresje stratng i
bezstratng. Kompresja pozwala na zmniejszenie wielkosci pliku wynikowego. W przypadku kompresji
stratnej - kosztem pogorszenia jakosci (przewaznie nieznacznego) uzyskuje sie znaczne zmniejszenie
wielkosci pliku.

Najwazniejsze (najpopularniejsze) formaty plikéw graficznych:

- JPEG (Joint Photographic Experts Group) - niewatpliwie najpopularniejszy format plikdw graficznych
z kompresjg stratng; uzywany zaréwno w sieci Internet (obstugiwany przez prawie wszystkie
przegladarki), jak i w aparatach cyfrowych. Algorytm kompresji JPEG wykorzystuje badania nad
postrzeganiem obrazu przez oko ludzkie, wiec straty

sg widoczne dopiero przy znacznym stopniu kompresji i w powiekszeniu. JPEG jest bardzo dobrg i
wydajng metoda dla kompresji fotografii. Nie nadaje sie do grafiki i rysunku technicznego ze wzgledu
na rozmazywanie konturdw i linii. Stopien kompresji w programach graficznych jest przewaznie
dobierany w %. Pliki tego formatu majq rozszerzenia .jpg

- GIF (Graphics Interchange Program) Jeden z dwdch (obok JPEG) formatdw graficznych powszechnie
stosowanych

w Internecie. Wiekszos$¢ rysunkéw spotykanych na stronach WWW zapisanych jest w formacie GIF,
rozpoznaja

go réwniez praktycznie wszystkie programy graficzne. Stosuje kompresje bezstratng, a wiec obraz
nie traci na jakosci. GIF pozwala na stosowanie tzw. przezroczystego tta (co ma szczegdlne
zastosowanie na stronach internetowych)

oraz moze w jednym pliku przechowywacd sekwencje obrazkéw czyli animacje. Gtdwng wadg tego
formatu jest uzywanie

8-bitowej gtebi koloru a wiec obrazek moze zawieraé¢ maksymalnie 256 barw. Format bardzo dobrze
nadaje sie do zapisu prostych obrazkéw (loga, napisy ozdobne, ikonki, itp.). Pliki tego formatu majg
rozszerzenie .gif.

- PNG (Portable Network Graphics) — format ten zostat opracowany jako nastepca i konkurent dla
formatu GIF.

Znosi jego gtéwne ograniczenia. Pozwala na zapisywanie grafiki o wiekszej gtebi kolorow. Obstuguje
tzw. kanat alfa

czyli stopniowang przezroczysto$¢. Nie pozwala na zapis animacji (jest jednak odmiana tego formatu
APNG). Format bardzo dobry na grafike na potrzeby Internetu i zdobywajgcy w tym zakresie coraz
wieksze znaczenie. Pliki graficzne majq rozszerzenie .png.
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- BMP — Format popularny z powodu wykorzystywania go w interfejsach wczesniejszych systemow
Windows oraz przez ,program graficzny” Dostepny z tym systemem — MS Paint (wczesniej
Paintbrush) . Format BMP moze (ale nie musi) korzystaé z bezstratnej kompresji RLE (jednak o dos¢
niskiej efektywnosci). Pliki tego formatu maja rozszerzenie .bmp.

Powyizsze formaty plikdw graficznych sg uniwersalne. Kazdy, przyzwoity program graficzny powinien
taki format odczytywad i zapisywac. Nie sg to jedyne formaty, jest wiele innych, o réznych
wtasciwosciach.

W przypadku pracy w programach graficznych nalezy pamieta¢, ze wiekszo$¢ programow stosuje
rowniez swoéj wtasny format (im program popularniejszy tym i format pliku réwniez). Podobnie jest i z
innymi: doc (docx) jest formatem edytora tekstow MS Word, ppt (pptx) to prezentacja MS Power
Pointa itd.

Wleiy zawsze zapisywac grafike w jego wiasnym formacie!!!‘

Pozwala to na zapisanie wraz z informacjg o pikselach réwniez innych informacji (przede wszystkim o
warstwach, obiektach) potrzebnych temu programowi do kontynuacji pracy. Projekt graficzny czesto
jest wykonywany przez kilka godzin lub w odstepach kliku dni. Dzieki zapisowi w natywnym formacie
danego programu mozemy kontynuowacé prace w tym miejscu w ktdrym skonczylismy. Dopiero po
zakoniczeniu pracy i ostatnim zapisie w natywnym formacie powinno sie eksportowac grafike do
wybranego w zaleznosci od przeznaczenia formatu popularnego.

i ﬂroEram Gimp do zapisu obrazu stosuje swoj format .xc! ‘
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